ACE AUTO CLUB EUROPA

AUTOKENNZEICHEN-BINGO

Die Spielregeln — FUr Einsteiger und Fortgeschrittene

Spielblatt fiir Einsteiger

Dieses Spielblatt eignet sich fur alle, die gerade erst mit dem ABC und dem kleinen 1x1 anfangen.
Denn die Buchstaben sind von A bis Z und von links nach rechts geordnet. Dann kommen die
Zahlen von 0 bis 9.

Spielblatt fiir Fortgeschrittene

Dieses Spielblatt ist super fur alle, die das ABC und die Zahlen von 0 bis 9 schon besser kennen.
Hier sind die Buchstaben und Zahlen durcheinander.

Spielblatt fiir Kreative

Dieses Spielblatt ist leer. Alle, die mitspielen, fullen es aus, bevor es losgeht.
Vorteil: Kinder gestalten ihren eigenen Spielplan. Im Stau kriegen Sie mehr Zeit rum.
Nachteil: Kinder kénnen schnell die Lust verlieren, bevor es Giberhaupt losgegangen ist.

Finden Sie im StraBenverkehr Autos mit Nummernschildern, die Buchstaben oder Zahlen Ihres
Spielblatts enthalten. Streichen Sie passende Buchstaben und Zahlen auf Ihrem Spielzettel durch.
Pro Nummernschild sind mehrere Buchstaben und Zahlen méglich.

WAS IST PASSEND?

Mit diesem Nummernschild

STAR 947

kénnen Sie folgende Buchstaben und Zahlen auf Ihrem Spielzettel wegstreichen:
S, TA R 9 4und?7.

SPIELVARIANTEN

VARIANTE 1: Innerhalb von zehn Minuten oder nach drei Liedern im Radio die meisten Buchsta-
ben und Zahlen auf dem eigenen Spielfeld finden und wegstreichen.

VARIANTE 2: Ohne Zeit. Zuerst alle Buchstaben und Zahlen in drei beliebigen Reihen (von links
nach rechts oder von oben nach unten) finden und wegstreichen.

VARIANTE 3: Ohne Zeit. Alle Buchstaben und Zahlen auf dem eigenen Spielfeld finden und weg-

streichen. Achtung! Das kann dauern, weil nicht in allen Landern alle Zahlen oder Buchstaben auf
Autokennzeichen sind.

Spielidee: Sebastian & Eva Driemer


https://www.ace.de

ACE AUTO CLUB EUROPA

AUTOKENNZEICHEN-BINGO

Die Spielregeln — Fur Profis

Spielblatt fiir Profis

Diese Variante kann auch fir Erwachsene herausfordernd und spannend sein. Bringen Sie sich
gemeinsam an die Buchstaben- und Zahlengrenzen. Werden Sie zum Kénig und zur Kénigin des
Autokennzeichenbingos!

Vorbereitung:

Alle tragen in jedes Feld entweder zwei Buchstaben oder zwei Zahlen ein.
Beispiele: MS, AA, PX oder 12, 74 oder 00. Folgendes geht nicht: U8, 3F.

Keines der 16 Felder sollte genau gleich sein. LW und noch ein Feld LW gehen also nicht, LW und
WL sind aber maglich.

Entscheiden Sie selbst, wie viele Felder nur Buchstaben haben und wie viele Felder nur Zahlen.
Das fertig ausgefillte Spielfeld kénnte also zum Beispiel so aussehen:

47 | LW | VB | 01

HM | AA | PS | 74
80 | TR | RT | 40
GY | EI | 66 | XV

Finden Sie im StraBenverkehr Autos mit Nummernschildern, die genau zu einem der 16 Felder
lhres Spielplans passen. Streichen Sie die passende Buchstaben- oder Zahlenkombination durch.

WAS IST PASSEND, WAS NICHT?
Mit diesem Nummernschild ST AR 947

kdnnen Sie folgende Buchstaben- oder Zahlenreihen wegstreichen: ST, TA, AR, 94 und 47.
Nicht moglich sind Buchstaben oder Zahlen, die nicht nebeneinander stehen, z.B. TR und 97.

Fiir alle vier Varianten gilt noch folgende wichtige Regel vor dem Start:

Einigen Sie sich immer darauf

—was lhr Ziel ist

— wie viele Runden Sie spielen

— ob Sie weiterspielen, wenn jemand fertig ist
— dass Sie nicht mogeln

OPTION SPIELLEITUNG

Eine Spielleitung kénnte fur alle Spielenden die Buchstaben und Zahlen durchsagen.

Vorteil: Kinder, die hinten rechts sitzen, sind nicht benachteiligt. Sie kann fir Ordnung sorgen
und Streits verhindern. Nachteil: Eine Spielleitung nimmt Kindern maglicherweise die Lust, Buch-
staben selbst zu entdecken.

Spielidee: Sebastian & Eva Driemer
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